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Il DESCRIPCION DEL PROYECTO

2.1 Resumen del proyecto general del seminario de titulacion

Se realizard un seminario de titulacion sobre proyectos que involucren el
andlisis y disefio orientado a objetos de aplicaciones, haciendo especial
énfasis en aquellas que involucren la programacion en Web con soporte de
bases de datos.

La idea principal es que el estudiante del seminario conozca y aplique
técnicas orientadas a objetos para realizar el analisis y disefio de aplicaciones
en general.

Si bien, el proyecto de seminario de titulacion tiene como propdésito principal
el analisis y disefio orientado a objetos de aplicaciones, el alumno podra
comprender la facilidad que involucra pasar ese disefio a una aplicacion real,
siempre y cuando haga uso de lenguajes orientados o al menos basados en
objetos.

2.2 Antecedentes del proyecto

En un seminario anterior, se han desarrollado aplicaciones basadas en el web
para acceso a informacion a bases de datos, sin embargo, el analisis y disefio
de las aplicaciones fue realizado haciendo uso de técnicas clasicas.
Consecuentemente, la implementacion plante6 un reto dificil de realizar.

El disefio Orientado a Objetos (DOOQO) difiere considerablemente del disefio
clasico o estructurado ya que en DOO no se realiza un problema en términos
de tareas (subrutinas) ni en términos de datos, sino que se analiza el
problema como un sistema de objetos que interactdan entre si.

Un problema desarrollado con técnicas orientadas a objetos requiere, en
primer lugar saber cuales son los objetos del programa. Como tales objetos
son instancias de clases, la primera etapa en el desarrollo orientado a objetos
requiere de la identificacion de dichas clases (atributos y comportamiento),
asi como las relaciones entre éstas y su posterior implementacion en un
lenguaje de programacion.

Existen numerosos métodos de disefio orientados a objetos: Booch, Yourdon-
Coad, Martin, Shlaer & Mellor, Rumbaugh, por citar algunos. Pero en general
como ocurre en cualquier proyecto estructurado, un proyecto software OO se
compone de las siguientes etapas:

?? Andlisis Orientado a Objetos (AOO)

?7? Disefio Orientado a Objetos (DOO)

?? Programacion Orientada a Objetos (POO)

Aunqgue no siempre estan bien delimitadas las etapas de andlisis y disefio en
la OO, se pueden sintetizar de alguna forma las ideas claves de las distintas



tecnologias existentes dentro del desarrollo orientado a objetos al que
denominaremos disefo.

En este proyecto se plantea incursionar en las dos primeras etapas y realizar
al final un analisis que permita concluir caracteristicas de interés en el

desarrollo de aplicaciones, dado que se tendran los antecedentes adecuados.

Se analizaran tres metodologias para el analisis y disefio orientado a objetos:
UML, Yourdon y Booch.

2.3 Impacto Socioeconémico.

El reciente aumento de aplicaciones en donde se utiliza la computadora ha
sido posible debido a un hardware de bajo costo, por lo cual la demanda de
software ha crecido de forma exponencial. Esto implica que son necesarias
técnicas y tecnologia eficientes de Ingenieria de Software para resolver los
multiples problemas que se derivan de las aplicaciones en donde se
desarrollan sistemas de software de gran tamafo.

La Ingenieria de Software implica seguir en cualquier proyecto de software
una metodologia de desarrollo y la utilizacion de distintas técnicas vy
herramientas. Los diferentes procedimientos a seguir en cualquier proyecto
de Ingenieria de software son: Definicion de requerimientos, Analisis, Disefio,
Verificacion y Validacion (Pruebas de Calidad del Software), Pruebas y
Mantenimiento.

El presente proyecto intenta dar a conocer y describir los conceptos y
aspectos fundamentales del disefio orientado a objetos (DOO) dentro del
desarrollo de un producto software, asi como las técnicas, metodologias y
herramientas actuales de dicho paradigma en la Ingenieria de software.

llI) A continuacién se enumeran las propuestas de tesis que se llevaran
a cabo en este seminario de titulacion y que son descritas a detalle
posteriormente.

1. Andlisis y Disefio de un Sistema para el Control de Curriculum Vitae de
Profesores usando UML.

2. Andlisis y Disefio de un Sistema para el Control de Curriculum Vitae de
Profesores usando la metodologia de Yourdon.

3. Anadlisis y Disefio de un Sistema para el Control de Curriculum Vitae de
Profesores usando la metodologia de Booch.

4. Analisis y Disefio de un Sistema para el Control de Curriculum de alumnos
egresados usando UML.



10.

11.

12.

Analisis y Disefio de un Sistema para el Control de Curriculum de alumnos
egresados usando la metodologia de Yourdon.

Andlisis y Disefio de un Sistema para el Control de Curriculum de alumnos
egresados usando la metodologia de Booch.

Andlisis y Disefio de un Sistema para el Control de consultas médicas
usando UML.

Andlisis y Disefio de un Sistema para el Control de Control de consultas
médicas usando la metodologia de Yourdon.

Andlisis y Disefio de un Sistema para el Control de Control de consultas
médicas usando la metodologia de Booch.

Monografia sobre el andlisis de la representacion de UML mediante
Rational Rose y Visio.

Monografia sobre el analisis de la representacién de la metodologia de
Yourdon mediante Rational Rose y Visio.

Monografia sobre el analisis de la representacion de la metodologia de
Booch mediante Rational Rose y Visio.



Andlisis y Disefio Orientado a Objetos con UML de un Sistema para el
Control de Curriculum Vitae de Profesores.

3.1 Objetivos generales y especificos del trabajo de tesis

Analizar y disefiar usando la metodologia de UML un sistema basado en Web

gue permita almacenar los curriculum de los profesores.
?? Escribir una especificacion de requerimientos.
?? Realizar el analisis de los requerimientos.

?? Realizar el disefio de la aplicacion.

?? Escribir un reporte de las actividades realizadas.

3.2 Metodologia

La serie de pasos que se seguiran para alcanzar los objetivos y metas del
trabajo de tesis, se encuentran determinados claramente por el reglamento
académico y administrativo de los seminarios de titulaciébn. Seminarios y
seguimiento continuo del avance del proyecto mediante asesoria personales.

3.3 Cronograma de actividades.

Actividad

Octubre

Noviembre

Diciembre

Enero

Febrero

Marzo

Escribir una
especificacion de
requerimientos.

Andlisis de los
reqguerimientos.

Diseio de la
aplicacion.

Presentaciéon de
conclusiones en
un seminario

Escribir un
reporte de las
actividades
realizadas.
Revision de
reporte por parte
del asesor
Revisién de

reporte por parte
del equipo del
seminario de
titulacion




3.4 Infraestructura

Un laboratorio con 16 equipos de computo que poseen el software necesario
para realizar el analisis y disefio de aplicaciones.

3.5 Estado del Campo del Arte.

Soluciones para la realizacion de estos proyectos han sido dadas con
anterioridad, sin embargo, no se trata de desarrollar una aplicacion en
particular, sino mas bien, el de experimentar con diversas metodologias

orientadas a objetos para el andlisis y disefio de aplicaciones.

3.6 Resultados Esperados.

?? El andlisis y disefio orientado a objetos de un sistema que lleve un registro
de la informacion correspondiente a curriculum de profesores, que incluya
los siguientes elementos:

#eDatos generales.

#eEstudios realizados.
#&Ponencias en congresos.

#=Reconocimientos.
&eAsistencia a eventos.
#&CUursos y talleres tomados.

##Cursos y talleres impartidos.
#eProductos realizados (sistemas, tesis, proyectos).

?7? Se prevé elaborar un documento que sirva de apoyo para la elaboracion a
futuro de aplicaciones sobre lenguajes orientados o basados en objetos.

3.7 Aportaciones.
Experimentacion en el analisis y disefio orientado a objetos de aplicaciones.
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